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Redigering kun for sagsbehandlere

For at kunne redigere temaer, objekter og tilhgrende data i Danmarks Arealinformation kreeves
der et log-in, da det kun er myndigheder, der har tilladelse til at rette i de offentligt
tilgeengelige informationer i Arealinformation.

Indgang til redigeringssite

For at redigere i et tema - tilfgje eller eendre objekter eller data/attributter - skal du abne
Danmarks Arealinformation via denne redigerings-URL: https://arealeditering.miljoeportal.dk/

Dette site indeholder redigeringsfunktioner og kortlag til redigering. Derudover indeholder sitet
de samme funktioner og kort som Danmarks Arealinformation uden redigering. Du kan derfor
bruge dette site til alle typer af sagsbehandling - med eller uden redigering.

Log-in
Nar du veelger ovenstaende URL, er der to muligheder:

1. Du kommer direkte til Danmarks Arealinformation uden at logge ind. Dette geselder for
brugere, der automatisk bliver lukket ind, nar de logger pa deres arbejdscomputer (hvis
organisationen har en fgderationsaftale med Danmarks Miljgportal).

2. Du bliver bedt om at logge ind. Du skal logge ind med samme brugernavn og

adgangskode, som du har fdet gennem Miljgportalen, og som du evt. ogsa benytter til
andre fagsystemer i Miljgportalen.

Indtast dit brugermnavn og adgangskode herunder.

Brugernavn

Adgangskode

Har du glemt din adgangskode? Fa tilsendt en ny.

oK
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For nye brugere

Har du aldrig fer logget ind pa Miljgportalens brugeradministration, skal du ferst veelge din
organisation, inden du kan indtaste brugernavn. Hvis din organisation ikke fremgar af listen, skal
du veelge ”Anden organisation”. Efter du har valgt organisation trykker du pa ’Log-in”. Hvorefter
du skal indtaste brugernavn og adgangskode.

Anden organisation .’

Veelg din organisation i rullemenuen herunder. Er din erganisation ikke navnt i menuen, skal du vaelge "Anden organisation’.

Nar du er logget ind, abner Danmarks Arealinformation automatisk. Du har nu adgang til at

redigere i de lag, som du gennem din brugerkonto, har rettigheder til.

i

F5-tasten.

Start en redigeringssession

Veelg redigeringsprofil

Nar du redigerer via en webside (og ikke i en Desktop-GIS) kan siden lave “’time out”.
Husk derfor at gemme dine redigeringer inden du gar til frokost. Hvis siden opfarer sig
meerkeligt, nar du kommer tilbage efter en pause sd opdater den ved at trykke pa

| farste omgang ligner redigeringssitet det “normale” Arealinformation (sitet som kan tilgas uden
log-in). Du skal skifte til profilen ”Redigering,” for at kunne editere i dine temaer. Der findes
flere redigeringsprofiler; tilpasset rettighederne for kommunerne, regionerne eller de statslige
parter. Nar f.eks. profilen ”Redigering Kommune” er valgt, indgar kun de lag, som kommunerne
har rettigheder til at redigere i.

I
Profiler ?Redigen'ng Kommune Cragemp
5 Kynd|
Avrealinformation (Standard) T
Filirer | Historiske data |
Landbrug Fietbatyp

Redigering Kommune

=y Bredetved
*| L Redigering Region

[ Redigering DCE
d Redigering KUAS

— Redigering MST
|

[Mosehuse

Tempelhuse
Arnakke

| Redigering NST
|1 w Desigugese (punktery B "

Nar redigeringsprofilen er valgt, er redigeringsveerktgjerne tilgeengelige i veerktgjsfanen “Rette i

data”.

= Arstund (punkierT]
3 Lag der skal kopierss

B -t * Brugekoret Scgeogfinde  Koordinaterog mdl  Andre vesrkiojer | Refte | data |

|| Muliggar snapping til kanter

* Lagmad snapping ~

® ¢ ¥

Vis retteissr  Godkend udvaigte  Afvist ucvaigte
il gockendelse rettelser rettelzer
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Veelg lag som skal rettes

Nu kan du veelge det lag, som du vil redigere i under drop-down menuen ’Rediger lag”. Med dit

login har du faet rettigheder til at redigere i ét eller flere lag. Nar det pagseldende lag er
teendt, har du adgang til funktionerne vist herunder.

~ @ ™ Bruge kortet S@ge og finde Koordinater og mal Andre vaerktajer — Relte | daia

Rediger lag: R D = 2 3
s el LA |
== Besigligelze (flader) =
1 b 'Igl_ﬂa:!'t == Lag der skal kopieres Rediger Rediger Tilpas Cpret
obje

geometlri aliributter il kanten skaeringsverex
TiHai ohiiakt

W] DOjerl

Rediger objekter

Du kan godt have teendt flere lag til visning samtidig, men du kan kun redigere i ét lag ad
gangen. | nedenstdende eksempel redigeres der i “Besigtigelse (flader)” (rgd cirkel) samtidig
med at “Besigtigelse (punkter)” og “Kirkebyggelinjer” er vist (bla cirkler).

> B T Bruge kortet Sege og finde Koordinater ogmal  Andre vaerktajer |Retl2idata|

Redi lag: e
R -+ Oy Kopier objext L D~ o 2 £ Q
== Besigligelze (flader) = -
A Tiligj

= Lag der skal kopieres  ~ Rediger  Rediger  Tilpas Opret
objeki geometri  attributtes
Titfaj objekt 3

=1
= Temaer LIRS Her kan jeg... ~
|Frnﬂier Redigering Kommune - I 5;5 a—

Veelg

fil kanten skseringsvertex

: L —
Vis signaturforkiaring | Filtrer:
[=] Kortlag =] %:
[# [] Draft edits | 5

Artsfund (punkter})
Artsfund {linjer) P
Arsiund (flader)

Besigtigeise (punkier)

Besigtigeise (linjer)

Besigtigelse (flader)

3
gy 4

Beskyttede naturtyper
Beskyttede vandleb

=
i s R
| Kirkebyggelinjer

o
L

Du skal som udgangspunkt ikke bruge og teende temaerne (lag), som ligger i
redigeringslaget ”Draft edit”, da dette lag indeholder objekter, som er sendt til

godkendelse hos nabokommunen (se boksen “Overblik over redigeringslag” pa naeste
side).

@ @nrEn@= oo
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Overblik over redigeringslag

a)

b)

Lagene i ”Draft edits” indeholder objekter, som din kommune har tegnet hen over
kommunegraensen, og som derfor er sendt til godkendelse i nabokommunen - se
afsnittet ”Rediger ud over administrative greenser”. Billederne viser hvordan det ser
ud, nar denne tema-gruppe er lukket vs. foldet ud.

De lag, som kan rettes gennem den valgte redigeringsprofil, vises nedenunder ’Draft
edits”, og er foldet ud automatisk, ndr man har valgt redigeringsprofil.
Redigeringslagene er ikke en del af ’Draft edits” temagruppen.

De lag, som ikke er en del af redigeringsprofilen ligger nedenunder - i deres respektive
“tema-grupper”. Disse lag har man ikke rettigheder til at redigere i.

= Temaer X

Profiler Redigering DCE -

Vis signaturforkiaring | Filtrer:

[=] Kortlag =
= [ Draft edits -

' Artsfund (punkter)

Artsfund (linjer)

Artsfund (flader)

Fugleovervagning (punkier)

— Fugleovervagning (linjer)

£l Fugleovervagning (flader)
B TESTPOLYSTAT

= Temaer x

Profiler Redigering DCE -

Vis signaturforkiaring | Filtrer:
=] Kortlag s
[+ ] Draft edits —.|

nd (pUnKier,

+ Rotteanmeldeise - Rotter
Rotteanmeldelse — Andre dyr
= Rotter — Sikringsordning

» Rotter — kampagnetilsyn

DfpEoEoDEOEE B

® Rotter — Dispensation

Artsfund (punkter) b

[} Artsfund (linjer)

Artsfund {linjer)

o

=] Artsfund (flader)
Artsfund (flader)

=] Fugleovervagning {punkter) = -
b ] @ Fugleovervagning (punkter)

[[] — Fugleovervagning (linjer} - . )
|| — Fugleovervagning {linjer)
L] [ Fugleovervagning {flader)
] I TESTPOLYSTAT

L] D ol

[+ [ Naturdata

[C1 [&] Fugleovervigning (fiader)
] [ TESTPOLYSTAT

[+] [| Datakontrol

[#] [] Naturdata

[# [] Drikkevand og grundvand =
[#] [_] Drikkevand og grundvand

[+ [] Overfladevand e
[+ [] Overfladevand

ool

5 | | S&-og vandisbsstationer
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Tilfg] og rediger geometrier

Der er flere veerktgjer til at redigere objekternes geometri. Du kan tilfgje nye objekter eller
a&endre eksisterende.

Tilfej objekt

Brug veerktgjet Tilfg] objekt” og tegn et punkt, en linje eller en flade. Dobbeltklik for at
afslutte tegningen.

Nar du har tegnet objektet, klikker du derefter pad vaerktgjet “gem” for at gemme eller pa
”Annuller” for IKKE at gemme dine andringer.

at genindlaese Arealediteringssiden. Hvis objektet krydser en kommunegraense kan det
ses i ”Draft edits” laget. Efter nabokommunen har godkendt objektet kan det ses af
alle. Se mere om dette i afsnittet ”Rediger ud over administrative graenser”.

0 Hvis det tilfgjede objekt ikke kan ses efter at du har trykket pa “gem”, kan du prave

Slet objekt

For at slette et objekt, bruger du farst veerktgjet "Veelg” og klikker derefter pa det valgte
objekt, sa det bliver lyseblat (gennemsigtigt). Herefter trykker du pa vaerktgjet Slet” og til
sidst ”gem redigeringen”. Du kan kun annullere din andring s& lzenge der ikke er gemt. Du kan
slette flere objekter samtidig, ved at markere flere objekter pa én gang.

~ @ ~ Bruge kortet Sege og finde Koordinater og mal @ b
— » w X
Hediderion. Oy Kopier objekt «
. Veelg

= Besigligelse (flader) ~ _ : b " Fravas] Ryd Siet
e} | == Lag der skal kopieres Gem Annuller d valygllle

; apret nyt objekt

Du kan udveelge flere objekter pa en gang ved at aktivere ’veaelg’. Holder du venstre musetast
nede og traekker en firkant, markeres de objekter der ligger inden for omrader med lyseblat
(gennemsigtigt).mens du treekker en firkant rundt om flere objekter. De objekter der ligger
indenfor firkanten, markeres med lyseblat (gennemsigtigt).

Velg | Fraveelg Ryd
valgle

.'.'lcc? >

(aapu n,wl*

Hejlung
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Rediger geometri

For at rette en geometri bruger du veerktgjet "Rediger geometri” og klikker pa et objekt, som
herved bliver indrammet af en redigeringsfirkant. Du kan nu flytte objektet, aendre starrelsen
(hvis det er en flade eller linje) ved at treekke i et hjgrne (de store hvide firkanter, markeret
med bla cirkel pa skaermbilledet nedenfor) eller eendre ved at flytte enkelte eller tilfgje
knaekpunkter (de sma hvide firkanter, markeret med red cirkel pa skeermbilledet nedenunder).

Ligger et knaekpunkt sammen med et hjgrnepunkt, kan du “gribe” det ved at holde Ctrl-tasten
nede, mens du traekker i punktet.

v @ ™ Bruge kortet Sege og finde Koordinater og mal  Andre vaerkigier = Retteidata

Red lag: 2R
iger lag + D Kopier objekt b [é 9 D_'_ %
i = Besigligelse (flader) ~ )
Tillaj - Lag der skal kopieres  ~ Rediger | |[Rediger  Tilpas Opret Vaelg
objekt geomeln | pitributter il kanten skanngsveriex

Herkan jeg... =

K (0] P

For at flytte hele polygonet, skal du klikke med venstre musetast inden i objektet og holde
tasten nede, mens du flytter musen. Objektet bliver placeret, nar du slipper musen.

Klik pa ”gem” for at gemme. Du kan ikke gemme mens objektet er udvalgt til redigering. Du skal
farst klikke inde i objektet sa markeringerne forsvinder, inden du klikker pa "gem”.

Tilfgj/slet et knaekpunkt

For at tilfgje et kneekpunkt skal man holde musen over den linje, hvor knaekpunktet skal tilfgjes.
Midt pa linjen kommer en lille cirkel frem. Du klikker pa cirklen, holder musen inde og slipper
igen det sted pa linjen, hvor kneekpunktet skal placeres.

S
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For at slette et knaekpunkt skal man dobbeltklikke pa punktet. Nar man holder musen over et

knaekpunkt, sendres markgren til en hand. Peg pa nederste hgjre hjerne af knaekpunktet for at
ramme praecist.

N

Snap-funktionen

Snappe-funktionen kan fa et nyt objekt/knsekpunkt til at leegge sig op af et allerede
eksisterende objekt. Nar du tilfgjer et knaekpunkt kan du ’snappe’ til andre objekter ved at
holde Ctrl-tasten nede. Der vises en lille gennemsigtig snapcirkel, nar du holder Ctrl-tasten
nede. Nar der er et knaekpunkt du kan snappe til, kommer der et lille sort kryds frem. Nar
musen  slippes, snappes der til knsekpunktet og den placerer sig op af.

Den kan ogsa bruges i forbindelse med oprettelse af nyt objekt, hvor det gnskes at snappe til
eksisterende knaekpunkt.

g *W ™ Brugekoret Segeogfinde  Hoordinater og mal  Andre veerkdsjer | Retbe i data
+ [y Kopier objekt i BT_& E? 1—.~I~I ..-++

== Lag der skal kopieres - Rediger Rediger Tilpas Opret
geometri  attributter  til kanten  sk=ringsvertex

Rediger lag:
=== Besigtigalse (flader} -

@nsker du at snappe til en linje der ikke indeholder knaekpunkter, kan du bruge funktionen
”Muligger snapping til kanter”.

B v & * Brgekoret  Segeocgfinde  Moordinsterogmdl  Andre verklajer Rt | dats

Ty Kopier objekt ir Df

T#ej  x Lag der skal kopieres Rediger  Rediger  Tilpas
objekt geometri  attributte en

Rediger lag:

[+] Muligger snapping fil kantes ||| Frihdndsradigering
2 Besigtigelse (flader) =

= Lag med snapping
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Her kan du se hvordan det ser ud nar du bruger funktionen vs. nar du ikke bruger funktionen:

2= Lag med snapping ~

u]lggw snapping il kanter

= Lag der skal kopieres ~

i,‘.| Kopier objekt

Tilfeifret objekt

= Lag der skal kopieres ~ 5= Lag med snapping ~

i-"\ Kopier objekt Oﬂ._ni:gg:' snapping til kanter
Tilfajiret objekt
* e 5

information.

Det er muligt at snappe til alle redigerbare lag, som er teendte. Du kan ogsa snappe til
Shapefiler, du selv har tilfgjet til kortet, og til andre ”Drawings”, f.eks. skitse-tegninger
eller resultater fra informationssggning. Se mere om dette i vejledningen til Areal-

Rediger attributter

Vil du tilfgje attributter (data) til dine nye objekter eller redigere i eksisterende attributter,
veelger du veerktgjet “Rediger attributter” og klikker pa et objekt. Der dbnes et vindue til
venstre med attributfelter til, hvor du kan indtaste/rette dine data. Ved nogle felter kan du
veelge veerdierne med en drop-down liste, som foldes ud ved klik pa den lille pil i hgjre side af
feltet. Attributfelterne varierer efter hvilket tema der redigeres i.

Rette | dats

B @ T Bruge kortet Koordinater og mal  Andre verktajer
Rediger lag:

2= Beskyttede naturtyper =

Sege o finde

S

Tifa]: Ouerdrey » %= L3g derskalkogieres =

[y opier objekt i

Rediger | Rediger
geometri [attab

* Rediger attributter

Oprindkode llldoe udtyldt "J i
Statuskods | Gasidands | Vadiagst v |
Oft_kede | Synlig for alle @ ; ]
Link | =
Matyp_kode |_Mnse m }
Aendr_kode | lkke udfyldt vJ
Sagsben | |
Gl_sys_ref | J
Besig_dato E
Journalnr | |
oK

Koordinater og m&l

B-w- Bruge kortet

Rediger lag: N

== Beshyttede naturtyper ~

Sege og finde

Il Kopier objekt

» Rediger attributier x

Oprindkode []khe Ldfyldt v '_|
Stetuskode [Qszlqe_r!gg_r Vediaget -]
Off_kode [Et)fnhq for alle ]
Link |
[Nsiyp_kode | Mos=

Aendr_kode | Eng
Hede

Sagsbeh | -
Mose

Gi_sys_ref | Overdrev
Strandeng

WS

Besig_dato

Tilfaj: Qverdrey v == Lag der skal kopieres =

Andre veerktajer

Rette | data

L [
Rediger | Redip
peonian I

<

Nar du har angivet attributter, klikker du pa ”Ok” og gemmer ved at klikke pa vaerktgjet gem
redigeringen”. Knappen ”Gem” er fgrst tilgeengelig nar du har klikket ”Ok™.

Sidst revideret: Marts 2016
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Klip, foren og omform

| stedet for at eendre et objekt ved at traekke i knaekpunkterne, kan det ogsa aendres ved hjeelp
af veerktgjerne “Klip”, ”Omform” eller ”Foren”.

B ~ @@ ~ Brugekotet Segeogfinde Koordinasterogmal  Andre veerktejer | Rette i data
Rediger lag: i i [ s [
4y Hopier otk N [z 2| gl B 5 B X |x ¥
2= Besigtigetse (flader)} =
Tifej == Lag derskal kopieres = Rediger Rediger Tilpas Opret VeElg | Fravalg  Ryd St Flip  Omform  Foren
ob] ekt geometri  attributter  til kanten  skaringsvertex valgte

Klip

Farst skal du bruge ”Veelg” og derefter kan du f.eks. klippe objektet i to stykker langs en linje,
du tegner. Du afslutter en linje ved at dobbeltklikke. Tryk pa gem” nar du har klippet.

)t 2 X[W P & (v)o

=ig | Frave=lg Ryd Slet COmform  Foren Gem Annuller
walgte

Veerktgjet "Klip" fungerer pa den made, at det klipper en polygon i to, og en af dem far et nyt
objekt-id mens den anden bibeholder objekt-id og kun far nyt versions-id. Selvom man klipper
objektet i to dele forsvinder delene ikke, medmindre man sletter dem aktivt. Det er afhaengigt
af skaeringsvinklen hvilket af de to objekter der far et nyt objektlD og hvilket der bibeholder det
gamle!

har det stor betydning, hvilket af de to objekter der far nyt objekt ID, og hvilket der
bibeholder det gamle, idet der kun vil veere en tilknytning til data til det gamle
objektID.

o Hvis der er knyttet data til det gamle objektID (fx data der ligger i Naturdatabasen),
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Hvis man vil klippe et hul i et eksisterende polygon, skal man fgrst udveelge objektet og dernaest
skeere med klip-funktionen. Bagefter udveelger man det omrade, der skal slettes enten ved at
fraveelge det omkringliggende objekt som vist pd nedenfor, eller ved at bruge "Ryd valgte" og
bagefter "veelg”. Nar det specifikke objekt er valgt, trykker man slet” og til sidst ”gem”.

Husk at tjekke at du kun har ét objekt udvalgt inden du sletter. Hvis der skulle ligge to
o objekter oven i hinanden, og begge er blevet udvalgt, sletter du begge objekter.

valgte

s
Bl & = X|[|&|F E
' ] 1"
Veig | Fravelg Ryd Slet Hlip Omform - Foren

sl » [X|x P & [v]|©

Veelg | Fraveslg Ryd Siet Klip Omform  Foren Gem | Annuller
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Forén

Har du udvalgt to objekter, kan du forene dem til ét. Veerktgjet "Foren" skaber et nyt objekt ud
fra to eksisterende. Der bliver taget attributter med fra det fagrste af de oprindelige objekter,
man klikker pa. De oprindelige objekter bliver historiske.

Omform

Veelger du et objekt, kan du skeere et stykke ud eller tilfgje noget ved at bruge veerktgjet
”Omform”. Starter og slutter du med at tegne inde i objektet bliver arealet tilfgjet. Starter og
slutter du med at tegne udenfor, bliver arealet skaret af. Husk at gemme!

Klikker du ferst inde i et eksisterende objekt (1),
bagefter udenfor (2) og til sidst inde igen (3), bliver der
tilfgjet et areal. Afslut omformning ved dobbeltklik.

Her tilfgjes et areal

X ¥|Z|& (v o \_/
Slet Klp Foren Gem Annuiler
Her skeeres et stykke ud

Starter du med at klikke udenfor et objekt (1), bagefter
inde i (2) og til sidst afslutter udenfor igen, bliver der
skaret et areal ud. Afslut omformning ved dobbeltklik.

polygoner som har en feelles greense, bliver der ikke automatisk aendret i begge

0 Redigeringsveerktgjet "Omform" redigerer * kun i et objekt ad gangen. Nar man har to
polygoner.
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Kopier objekter

| dette afsnit beskrives, hvordan man kan bruge et objekt fra et andet lag (som man maske ikke
har redigeringsrettigheder til), til at oprette et nyt objekt som preecist fglger greenserne for den
farste. For eksempel: Man vil oprette en besigtigelse, som deekker det samme omrade som et

objekt fra laget "Beskyttet natur (83)”.

Til dette bruger man veerktgjet “Kopier objekt”, som Dbliver aktivt,
redigeringslag og teendt et tema der skal kopieres fra.

Rediger lag:

( = Besitioelss (feder)

= Temaer

Profiler Redigering Kommune

|\.|"'|s signaturforklaring

=] Kortlag

[#] [] Draft edits

& Artsfund (punkter)
[ Artsfund (linjer)
] Artsfund (flader)
|| ¥ Besigtigelse (punkter}

[[] — Besigtigelse (iinjer)

B - & - Brugekotet  Sage og finde

(|

Tilfaj == Lag der skal kopieres =
objekt

ekt

geometri  attributter  fil kanten sk

Eng
Hede
Mose
Overdrev

Sirandeng

L N se

| 4] Besigtigelse (flader) I

/ |#] i= Beskyttede naturtyper Y

v

|_| = Beskyttede vandiab

nar man har valgt et

Klikker man pa veerktgjet “kopier objekt” og derefter pa et objekt i kortet, sa bliver det (eller
de) valgte objekt(er) vist i en liste til venstre for kortet. Ved at klikke p& objekt navnet til

venstre i listen, udveelges objektet.
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Rediger lag:
== Besigtigelse (fiader) *
ohjekt

Tilfaj ohjekt

Ty Kopier objekt

B-w- Bruge kortel  Sege og finde

4 Tifia] 5oz Lag der skal kopierss

—

&

e,

i@ Temanavn: Besigtigelse, flader

\49 Temanavn: Besigtigelse, flader

= Temaer Q} Kopier objekt

Andre veerklojer | Rette i data

b [ =

Rediger Rediger Tilpas
geometfri  attributter  fil kanten =i

Det valgte objekt er nu markeret i en lysegrgn ramme i listen og med gult pa kortet. Herefter
klikker man pa knappen “’Kopier objekt”, som findes nederst i listen.

Der abnes nu et vindue, hvor man skal indtaste attributter til objektet. Er der en lille sort pil ud
for en attribut, betyder det, at du kan abne en drop-down menu og veelge en attribut pa listen.
Efter indtastning klikker man pa ”Ok” og bagefter pa “gem redigering”.

> Rediger attributter

[Kopier attributier

Oprindkode [

D

Statuskode [

Off_kode [

Link |

J
A
|

)

Pa denne made kan man tegne en besigtigelsesflade, som preecist fglger greensen af §3-omradet.
Man kan bruge den samme metode, hvis man vil tilfgje et objekt, som fglger en matrikelgraense.
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Tilpas til kanten

Veerktgjet “Tilpas til kanten” kan bruges, nar man vil "snappe" til kanten/linjen af et
eksisterende objekt, sa kanterne/linjerne er helt sammenfaldende. For eksempel kan man
oprette et nyt objekt, som "snapper” til en jordstykkegraense (matrikelgraense) eller til et stykke
af et vandlgb.

Veerktgjet bruges pa falgende made:

1. Teend det lag du vil redigere i og det lag med objekter/linjer, som du vil snappe til. |
eksemplet er det lag der redigeres Besigtigelser (flader)” (vist med rgd cirkel) og laget
der snappes til er "Beskyttede vandlgb” (vist med bla cirkel).

2. Veelg det lag du vil redigere/tegne i under drop-down menuen “Rediger lag”. | eksemplet
nedenfor er valgt "Besigtigelse (flader)".

3. Lav et nyt objekt eller udveelg et eksisterende, som skal tilpasses til en kant. |
nedenstaende eksempel udveelges et eksisterende objekt.

4. Veelg det eller de lag du vil snappe til i drop-down menuen ”’Lag med snapping”, dvs. det
lag med de objekter du vil fglge - i eksemplet nedenfor er valgt "Beskyttede vandlgb".

Bl “ % * Brugskotst Segecgfinde  Koordinaterogmal  Andre vesrktojer | Refte i data

4—@% Hpies Gkt : E\t [2 ‘—\oi U’+

Tillej 3z Lag der skal kopieres  ~ Rediger Rediger  Tilpas Opret
biekt geometri stiributter fil kanten skssringsvertex

Tiifaj abjekt ad
= Temaer LR Her kan jeg... ~ - " Redigering Kommun|
-
.,‘
Profiler Redigering Kommune - e
o
= -
Vis signalurforklaring L | -
e e
-~

= Kortlag = o

—_ E

(#] || Draft edits -} -

] @ Arisfund {punkier) s

& Artsfund (linjer) A . e S =l
[ ) Artsfund (flader)

] ® Besigtigelse (punkter)

| — Besigtigelse (linjer)

Besigtigelse (flader) (1)

|_] :. Beskyttede naturtyper

Beskyttede vandiab
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5. For at man kan bruge funktionen Tilpas til kanten” skal visse regler veere opfyld. Se
faktaboksen nedenfor. Opfylder objektet ikke disse regler, ma du redigere i objektet. Pa
billedet nedenfor kan du se et objekt, der opfylder reglerne.

Regler der skal overholdes for at tilpasning til kanten kan
lade sig gare

e Den linje der skal falge et objekt, ma ikke have knaekpunkter.

e Start og slut pa den linje der skal fglge et objekt, skal snappe til punkter pa
objektet.

e Linjen pa malobjektet ma ikke krydse objektet, da det ikke er muligt bade at
lave + og - til et malobjekt i én og samme arbejdsgang.

Forklaring af begreber: Malobjekt: Det objekt som du arbejder med, altsa det objekt,
der skal faglge et eksisterende objekt. Objekt: Det objekt som malobjektet skal falge.

E * & " Bruge kortet Sege og finde Koordinater og mal Andre veerkisjer Rette i data

Rediger lag: ? : L " 3
+ By Kopier objekt A _h‘ [:” —"j I--T+ h
== Besigtigelse (flader) *
A Tifaj sz Lag der skal kopieres Rediger | Fediger Tilpas Opret Wemig
objekt ‘geometn | stiributter  til kanten sksringswertex

Ifaj objekt Rediger objekter Vaelg objekter

= Temaer SN Her kan jeg... -

Profiler Redigering Kemmune - o
[hemmmm e emnnes e [heemem oo 1
\.I'issignaiurfu]klaring_ Filtrer: ; Snapiher
=] Kortlag = Iil '-‘
[#] ] Draft edits —{] 2 9 : '
[} Artsfund (punkter) - ."-, -:-
[[] — Arsfund (iinjer) | | '-'-'-l'.: ____ ’,,Jr‘l
Artsfund (flader) Snap her TSt
Besigtigelse (punkter)

0 0 O

EBesigtigelse (linjer)

Eesigtigelse (lader) (1}

&

i Beskyttede naturtyper

[ = Beskyttede vandisb
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6. Veelg nu veerktgjet "Tilpas til kanten" (6a), og klik pa den kant

af objektet,

flyttes (6b). Kanten bliver nu vist med rgdviolet farve.

Bl - & * Brugekotet  Soge og finde

Rediger lag:

[#] [ | Draft edits

L Artsfund {punkter)

[] — Artsfund (linjer)

| Artsfund (flader)

1) Besigligelse (punkier)
& Besigtigelse (linjer)
i) Besigtigelse (flader) (1)
[[] ¥ Beskyttede naturtyper
[+] = Beskyttede vandizb

Koordinater og mal

Andre veerkiojer  Rette idata

"oe
+ O Hopierobjert ol D U+ h
=== Besigtigelse (fiader) * N

4 Tilfaj 3= Lag der skal kopieres ¥ Rediger  Rediger Opret Vemlg

objekt geometri  atiributter skeringsvertex

Tilfarj objet Redig j Ga =Ip obje
= Temaer SRR Her kan jeg... -
Profiler Redigering Kommune -
Vis signaturforklaring Filtrer:

|

=] Kortiag =

som skal

7. Nar du beveeger musen hen over kanten af malobjektet, bliver denne kant vist med
lysebla farve, og ved at klikke pa det, flytter kanten sig og bliver rgdviolet. Tryk til sidst
pa ”gem”. Hvis ikke du kan fa en lysebla kant i malobjektet frem, er en af betingelserne

ikke overholdt.

E * W& " Bruge kortet

[#] || Draft edits

& Artsfund (punkier)

(| Artsfund (linjer)

=] Artsfund (flader)

E Besigtigelse (punkter)
= Besigtigelse (linjer)
(¥} Besigtigelse (flader) (1}
|| ¥ Beskyttede naturtyper
[#] = Beskyttede vandiah

Sege og finde Koordinater og mal Andre veerkiajer — Relte i data
Rediger lag: - )
Sl Oy Kopier objekt s [;‘ I--T_'_ h
= Besigtigeise (fiader) ~ il N
4 e y y ;
Tifa] % Lag der skal kopieres = Rediger  Rediger Opret Vesly
ohjekt geometri i i ot
Ifa) obpeit R =g obpek
«= Temaer LN Her kan jeg... ~ "y Redigering Kommune =
Profiler Redigering Kommune -
Vis signaturforkiaring Filtrer:
=] Kortlag e -

-
-
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Hvis det objekt man arbejder med, krydser den linje man vil snappe til, ma man redigere i
objektet for at overholde reglerne. | eksemplet nedenfor krydser objektet vandlgbet, og man
skal derfor redigere objekter ved at flytte, slette eller tilfgje knaekpunkter, saledes at et lige
linjestykke snapper med sine to knaekpunkter til vandlgbet. Efter objektet er redigeret skal
punkt 6 og 7 gentages.

Her kan jeg... =

Stare Valbyyeg
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Rediger ud over administrative graenser

Med det sdkaldte samarbejdsmodul er det muligt at redigere hen over administrative greenser,
f.eks. en kommunegraense.

Opretter du f.eks. et objekt i laget ”Besigtigelse” (flader, linjer eller punkter) i din kommune
som krydser ind over nabokommunen og gemmer det, forsvinder det fra kortet, fordi det bliver
gemt som kladde indtil nabokommunen har godkendt det. Du vil dog fa nedenstaende
notifikation, nar du har tegnet over en kommunegrzense.

Gemt

Rettelse(r) gemt.

Moter til tilfejelse:
Felgende objekter er gemt som forslag til rettelse, og skal godkendes for
ikrafttreedelse. De kan ses i lag med forslag indtil de er godkendt eller

afvist.
Forslag IDs:
8cda284d-52b2-42d7-871e-a1dd0bfd 1be7.

greensen, men ikke nar du tegner op mod graensen. Kommunegraenserne der anvendes i
samarbejdsmodulet, falger de matrikuleere graenser indtil 7. maj 2014, hvorefter de vil
folge de topografiske greenser.

0 Objektet sendes til godkendelse hos nabokommunen, sa snart du krydser kommune-

Du kan se objektet der ligger til godkendelse, ved at teende det pageeldende lag i gruppen ”Draft
edits.” | eksemplet nedenfor er “Draft edits” blevet gjort gennemsigtigt for at se, hvilke
objekter der er fra ”Draft/Besigtigelse”, og hvilke der er fra ”Besigtigelse”.
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Nabokommunen far ikke automatisk besked om, at der er rettelser til godkendelse. Den

ansvarlige i nabokommunen skal derfor orienteres om, at der ligger objekter til
godkendelse/afvisning.

Til godkendelsesprocessen er der tre veerktgjsknapper i fanen ”Rette-i-data”. Disse veerktajer er
ogsa tilgeengelige, nar man ikke har valgt en redigeringsprofil.

Vis rettelser  Godkend udvalgte  Afvist udvalgte
1il godkendelse rettelser rettelser

Samarbejdsmodu

Med knappen Vis rettelser til godkendelse” vises alle ikke-godkendte rettelser tilhgrende dit
log-in (dvs. CVR-kode).

Fra listen veelges det objekt, du gerne vil godkende eller afvise, ved at klikke pa den gule

stjerne. Derefter kan der klikkes pa knappen “Godkend udvalgte rettelser” eller pa knappen
”Afvis udvalgte rettelser”.

@, Resultat(er) (11) g x|«

<< Vis historik Vis valgte »

Juster resuttatet | Tabel oversigt | Udveelg alle
Fravasig alle

Temanavn: Besigtigelse, flader —
biekt [D:
{BC4B20F4-4B45-4934-814D-0060059ECEAF)
Ansv. myndigh: Roskilde kommune (CVR: 20189404)
Ga ti fagdata:

& Temanavn: Besigtigelse, punkter
Objekt ID: {5277A371-67D4-450B-
B477-8120CASFD4B0}
Ansv. myndigh: Roskilde kommune (CVR: 20189404)
Ga til fagdata:
Vis meladata pa geodata-info.dk

& Temanavn: Besigtigelse, punkter
Objekt ID: {B2EGABBA-1DEA-4ASF-B5T2-
EF319C2478D1} —
Ansv. myndigh: Roskilde kommune (CVR: 29189404)
Ga il fagdata
Vis metadata pa geodata-info.dk

@ Temanavn: Besigtigelse, punkter
ik IN: 74 AREAE 0744 AGE? 2EE.

Hvis et nyoprettet objekt ikke bliver godkendt, forsvinder det helt, og kommer ikke med i
historikken. Skal det med i historikken, skal det farst godkendes og bagefter aendres.
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Kontakt Danmarks Miljgportal

Du kan finde flere vejledninger og sma introduktionsvideoer til Danmarks Miljgportals systemer
og brugerstyring pa hjemmesiden: http://internet.miljoeportal.dk/hjaelp/Sider/default.aspx

Pa hjemmesiden kan du ogsa finde den dialogbaserede FAQ hvor der findes svar pa ofte stillede
spargesmal: https://fag.miljoeportal.dk/

Har du yderligere spgrgsmal til Arealinformation eller andre af Miljgportalens systemer, bedes
du kontakte Danmarks Miljgportal.

T: +45 72 54 54 54
E: miljoeportal@miljoeportal.dk

Rentemestervej 8 = 2400 Kgbenhavn NV < www.miljoeportal.dk
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